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 Educación Tecnológica Cuarto Básico 

Nombre: ___________________________________ Curso 4° ___    Puntaje Total: 20 pts. 

Puntaje obtenido: ____ 

 

A continuación te invito a responder unas preguntas. Instrucciones: 

1.- Lee atentamente las preguntas, respondiendo con sinceridad, ya que tus respuestas me ayudaran 

a saber tus conocimientos adquiridos en relación a la asignatura de Educación Tecnológica.  

2.- Si tienes alguna pregunta no dudes en llamarme ya que estoy para ayudarte. 

3.- Cada pregunta equivale a 2 puntos. 

Objetivos: 

Identificar la utilidad de los objetos tecnológicos, y la función que entrega a la sociedad.  

Reconocer  soluciones simples ante un problema. 

 

1.- Lee atentamente y encuentra soluciones tecnológicas. (2 puntos) 

1.- “Matilde está en primer año básico y todos los días le gusta llevar una fruta de colación 

al colegio. El problema es que cuando lleva una fruta delicada, como plátano, durazno, uva, 

higos, etc., esta se aplasta o rompe al interior de la mochila ensuciando sus cuadernos y la 

misma mochila”. 
 

Entonces. ¿Qué podría hacer Matilde? 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

2.- Diseñar y elaborar un juguete para un niño o niña entre 6 meses y un año de edad. 

(2 puntos) 

 

El juguete deberá ser: 

- entretenido; 

- tiene que tener colores y producir algún sonido; 

- no puede ser tóxico; 

- no puede ser peligroso al manipularlo. 

 

 

ITEM 2: Dibuje 3 herramientas más utilizadas en educación tecnológica.(1 punto cada una) 
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3.- Identifique cada objeto tecnológico, señalando que función cumple. (2 puntos c/u) 
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4.- Observe las imágenes, e identifique cuales son los implementos de seguridad que se 

necesitan en la práctica de estos deportes, luego dibújelos. (1 punto cada una) 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

http://www.google.cl/url?sa=i&rct=j&q=ni%C3%B1os+patinando+dibujo&source=images&cd=&cad=rja&docid=4SMA5ieGO2j8KM&tbnid=5vhsHHXZFRTrKM:&ved=&url=http://www.quierodibujos.com/cat/dibujos-de-los-simpsons/24/pag/3&ei=YOc0Ua2-IbKz0QGAmIGgCQ&bvm=bv.43148975,d.dmQ&psig=AFQjCNGqfZNUMt_PMhE0DaYpFmHi5uG_Dg&ust=1362508001060730
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5.- Dibuje tres objetos tecnológicos que use cotidianamente.(1 pto c/u) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


