Colegio Jean Piaget
UTP-Rancagua

Mi escuela un lugar para aprender y crecer en un ambiente saludable

PLANIFICACION PARA EL AUTOAPRENDIZAJE

SEMANA DEL 04 AL 08 DE MAYO ANO 2020

ASIGNATURA /MODULO TP Tecnologia
NOMBRE DEL PROFESOR/A Pia Caceres
CONTENIDO APLICACIONES TECNOLOGICAS (APP)

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
DE LA UNIDAD 1 (TEXTUAL)

Usar software para organizar y comunicar los resultados de
investigaciones e intercambiar ideas con diferentes propésitos.

MOTIVACION

Estudiantes conoceran principales caracteristicas de los software.
Link de video motivacional:
https://www.youtube.com/watch?v=kPih0BGVw5U

ACTIVIDAD(ES) Y RECURSOS
PEDAGOGICOS

ACTIVIDADES:
1.-Identificar aplicacion o software.

RECURSOS: guia de trabajo, cuaderno, lapiz.

EVALUACION FORMATIVA

Se evaluara de forma formativa.

ESTE MODULO DEBE SER
ENVIADO AL SIGUIENTE
CORREO ELECTRONICO

pia.caceres@colegio-jeanpiaget.cl

Se sugiere sacar una foto de la guia y enviarla con el nombre del
estudiante y el curso al cual pertenece al correo anteriormente
mencionado.

Fecha de entrega de guia desarrollada: 8 de mayo



https://www.youtube.com/watch?v=kPih0BGVw5U
mailto:pia.caceres@colegio-jeanpiaget.cl
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Contenidos

¢,Qué son las aplicaciones (APP)?

Una aplicaciéon es un programa informatico diseflado como una herramienta para realizar operaciones
o funciones especificas. Generalmente, son disefiadas para facilitar ciertas tareas complejas y hacer
mas sencilla la experiencia informatica de las personas.

Las aplicaciones son programas totalmente distintos a los sistemas operativos o lenguajes de
programacion, ya que estas cumplen una funcién puntual y es pensada para que sea de uso comun
como por ejemplo manejar finanzas o contabilidad desde hojas de célculo.

Los equipos tecnoldgicos (celular, computador, tableta, relojes inteligentes, entre otros) tienen la
facilidad de traer ya aplicaciones o la posibilidad de instalarlas. Una de las formas de conseguir una
aplicacién es por medio de las tiendas de aplicaciones. Segun el dispositivo que tengas encontraras
una tienda para descargarlas e instalarlas. Por ejemplo, existe la Tienda Microsoft, para equipos con
sistema operativo de esa compafiia; la AppStore para equipos con sistema operativo disefiado por
Apple; o PlayStore, si el dispositivo usa el sistema operativo Android, entre otros.

Ademas, existen cientos de empresas dedicadas a crear aplicaciones y venderlas en forma de
paquete, también conocido como suites, como por ejemplo Microsoft Office o Adobe CS.

Con el avance de la tecnologia, es comun que ahora escuches el término aplicaciones méviles. Estas
hacen referencia a las aplicaciones disefiadas para dispositivos como el celular o la tableta. A las
aplicaciones de tu computador se les conoce como aplicaciones de escritorio.

Adjunto link https://www.youtube.com/watch?v=kPihOBGVw5U, en el cual pueden encontrar mayor

informacion acerca de que son las APP.


https://edu.gcfglobal.org/es/informatica-basica/que-es-un-sistema-operativo/1/
https://edu.gcfglobal.org/es/windows-8/tienda-windows/1/
https://edu.gcfglobal.org/es/curso-de-mac-os/como-descargar-una-aplicacion-desde-la-appstore/1/
https://edu.gcfglobal.org/es/como-usar-android/que-es-y-como-usar-google-play-store/1/
https://www.youtube.com/watch?v=kPih0BGVw5U
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TIPOS DE APLICACIONES:
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GUIA 6° SEMANA DE Tecnologia

Nombre:

Curso: 5°bésico Fecha: Profesor : Pia Caceres
OBJETIVOS DE APRENDIZAJES CONTENIDOS

1.-  Usar software para organizar y comunicar los e APLICACIONES (app)
resultados de investigaciones e intercambiar ideas

con diferentes propositos.

ESTIMADO APODERADO, SI EL ESTUDIANTE NO TIENE ACCESO A IMPRESION PUEDE REALIZAR
LAS GUIAS EN EL CUADERNO.

Instrucciones: lee atentamente

- Investiga alguna aplicacién del celular o computador que sea de tu agrado y
responde las siguientes preguntas en tu cuaderno

1-¢De qué trata la aplicacién?

2-¢,Quién o quienes crearon la aplicacion?
3-¢,Cual es la utilidad de la aplicacién?

4- Por qué escogiste esta aplicacion?
5-¢Donde utilizas esta aplicacion?

6-Dibuja el logo de la aplicacion
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- Leey responde el ticket de salida

1-éQué es un aplicacion?

2-¢Cudl es la utilidad de la aplicacién?

Carifios de Miss Pia, espero vernos pronto.
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